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TEORICAS PRATICAS
QMC 5427 Introducao a Programacao com 04 72
Python
I. PRE-REQUISITO
CODIGO NOME DA DISCIPLINA
Ndo ha
Il. EMENTA

Introducao a légica de programacao. Informacdes gerais sobre Python. Varidveis. Operadores légicos e
relacionais. Loops e condicdes. Vetores e Matrizes. Classes e Objetos. Funcdes. Otimizacado de cédigo. Uso de
bibliotecas externas SciPy e Matlibplot.

11l. CONTEUDO PROGRAMATICO
1.0 - Indroducao

= Porqgque programar?

= Linguagens de programacgao

= Breve histéria do Python

= Instalacdo do Python e configuracao do ambiente de programacao
2.0 - Primeiros programas

= O uso da funcgao print

= Expressdes com nUmeros inteiros e nimeros de ponto flutuante
3.0 - Variaveis

= Significado de variavel

= Atribuicao, identificador

= Operacdes aritméticas

= Operadores e regras de precedéncia

= Constantes e arredondamentos
4.0 - Repeticao de comandos

= Contagem e variavel de iteracao

= Comandos subordinados a estrutura de repeticao

=  Progressoes

= Comandos de atualizacao

= Somatdrio

= Fatorial
5.0 - Comandos de Selecao

= Decisao e condicao

= Estruturas de selecdo aninhadas

= Varidvel booleana

= Condigao composta

= Selecdo multipla
6.0 - Repeticao Condicionada

. Simulacdes com NUmeros

. Repeticao Infinita

= Operadores Aritméticos: Divisao por zero
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= Comparacao entre Repeticao Fixa e Condicionada
. Repeticao com Condicao Composta
= Cdlculo de Séries
= Séries Alternadas
7.0 - Funcoes
= Funcdes Predefinidas
= Bibliotecas de funcodes
= Definindo novas funcées
= Parametros Default
= Alteracdo de Argumentos
= Recursividade
= Otimizacao de cédigo
= Criando sua biblioteca de funcdes
8.0 - Desenvolvimento dirigido por testes
= Tratamento de excecdes
= Classes de equivaléncia
= PrecondicOes
= Andlise de valor limitrofe
9.0 Estruturas de dados primitivas
= Listas
= Tuplas
= Dicionérios
10.0 - Estruturas de dados derivadas

= Pilhas
= Filas
= Matrizes

11.0 - Arquivos
= Criacao, escrita e leitura de arquivos
= Operacdes com Strings
12.0 - Busca e Ordenacao
= Buscas sequenciais e binarias
= Ordenacdo
13.0 - Nocoes de Progamacao orientada a Objetos
= Modelagem conceitual
= Transformacdop de modelo em cédigo
= Desenvolvimento de cédigo

VIil. METODOLOGIA DE ENSINO REMOTO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

A disciplina serd ministrada através de aulas expositivas, para resolucao de ddvidas de exercicios. Além disso, o
aluno deverd complementar seus estudos por meio BIBLIOGRAFIA SUGERIDA E FORNECIDA. Serdo indicados
questdes tedricas, exercicios numéricos e problemas que visem a aplicacao dos conceitos apresentados nas
aulas expositivas.

IX. METODOLOGIA DE AVALIACAO

A avaliacao do desempenho na disciplina se dara através de atividades avaliativas no Laboratério Virtual de
Programacao LVP do Moodle. Além das notas das atividades avaliativas, os alunos deverdo entregar um projeto
no final do curso.

Alunos com Média Final maior ou igual a 6,0 (seis) estdo aprovados. Aluno com Média Final menor que 6,0 (seis)
e maior ou igual a 3,0 (trés) vao para exame de recuperacao, e Aluno com Média Final menor que 3,0 (trés)

X. NOVA AVALIACAO

Recuperacdo: prova teérica no final do semestre versando sobre todo o contelldo programatico. A nota necessaria

para aprovacdo serd a necessaria para integralizar média 6,0 (seis) com a média final obtida nas provas regulares.

Por exemplo, se o aluno obteve média final 5,5, terd que ter nota 6,5 na prova de recuperagao, para ficar com

média final 6,0 e ser aprovado. O aluno sé tera direito a Recuperacado se tiver freqliéncia suficiente (> 75%, FS).
Nota do exame de recuperacdo somada a média do semestre divididas por 2 (dois) = Média Final.
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Xl. CRONOGRAMA

1. CRONOGRAMA TEORICO:

Data
19/04

26/04
28/04
03/05
05/05
10/05
12/05
17/05
19/05
24/05

26/05

31/05

02/06

07/06

09/06

14/06

16/06

21/06

23/06

28/06

30/06

05/07

Conteldo
1.0 - Indroducao

= Porgque programar?

= Linguagens de programacao

= Breve histéria do Python

= Instalacdo do Python e configuracao do ambiente de programacao
2.0 - Primeiros programas

= O uso da funcao print

= Expressées com numeros inteiros e nimeros de ponto flutuante
3.0 - Variaveis

= Significado de variavel

= Atribuicao, identificador

= Operacdes aritméticas

= Operadores e regras de precedéncia

= Constantes e arredondamentos
4.0 - Repeticdao de comandos

= Contagem e variavel de iteracao

= Comandos subordinados a estrutura de repeticao

=  Progressoes

= Comandos de atualizacao

= Somatério

= Fatorial

5.0 - Comandos de Selecdo

= Decisao e condicao

=  Estruturas de selecao aninhadas

= Variavel booleana

= Condigao composta

= Selecdo multipla
Repeticao Condicionada
. Simulacdes com NUumeros
- Repeticao Infinita
. Operadores Aritméticos: Divisao por zero
= Comparacao entre Repeticdo Fixa e Condicionada
. Repeticao com Condicao Composta
Calculo de Séries

= Séries Alternadas
7.0 - Funcoes

= Funcdes Predefinidas

= Bibliotecas de funcdes

= Definindo novas funcdes

= Parametros Default

= Alteracao de Argumentos

= Recursividade

= Otimizacao de cédigo

= Criando sua biblioteca de funcdes
8.0 - Desenvolvimento dirigido por testes

= Tratamento de excecles

= Classes de equivaléncia

= Precondicbes

= Andlise de valor limitrofe

6.0

9.0 Estruturas de dados primitivas
= Listas
= Tuplas

H/A

NNNN

Péagina 3 de 4



07/07 = Dicionarios 2
10.0 - Estruturas de dados derivadas
12/07 - Pilhas 2
14/07 = Filas
. 2

= Matrizes 2
19/07 11.0 - Arquivos

= Criacao, escrita e leitura de arquivos 2

= Operagdes com Strings
21/07 12.0 - Busca e Ordenacao 2

= Buscas sequenciais e binarias 2

= Ordenacdo

13.0 - NogoOes de Progamacao orientada a Objetos 2

= Modelagem conceitual

= Transformacdop de modelo em cédigo 2

= Desenvolvimento de cédigo 2
26/07 Projeto Final 2
02/08 Prova de Recuperacao 2
03/08 Fim do semestre letivo 2
1V. BIBLIOGRAFIA BASICA
1. LUTZ, Mark; ASCHER, David. Aprendendo Python. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007. xvii, 566 p. ISBN
9788577800131.
2. MENEZES, Nilo Ney Coutinho. Introducdo a programacao com Python: algoritmos e légica de
programacao para iniciantes. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2010. 328 p. ISBN 9788575224083.
3. BORGES, Luiz Eduardo. Python: para desenvolvedores. Sdao Paulo: Novatec, 2014. 318 p. ISBN
9788575224052.

V. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. MENEZES, Nilo Ney Coutinho. Introducdo a programacao com Python: algoritmos e l6gica de programacao
para iniciantes. Sao Paulo: Novatec, 2010. 222 p. ISBN 9788575222508.

2. WAZLAWICK, R. Introducao a Algoritmos e Programacao com Python. 1a edicdo, Elsevier, 2017, 232p.
3. PRESS, W. H., TEUKOLSKY, S. A., VETTERLING, W. T. Numerical Recipes: The Art of Scientific
Computing. 3th edition, Cambridge University Press, 2007, 1235p.

4. MATTHES, E. Curso intensivo de Python. 1la edicao, Novatec, 2016, 656p.

5. LANGTANGEN, H. P. A Primer on Scientific Programing with Python. 5th edition, Springer, 2016, 992.
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